D. Luders StS Marburg GHRF, Feb 2007

Konzept, Inhalte und Materialien zu , Elektronische Medien im Unterricht*
2 von 5 Modulsitzungen im PMu ,Methoden und Medien“ im Einfihrungssemester

Zur Terminologie:

.Neu“ sind die meistens so bezeichneten Medien nun eigentlich wirklich nicht mehr, nicht mal im Hinblick auf
den Einsatz im Unterricht. Gemeint sind damit meistens Computer und deren Peripherie, deren Moglichkeiten
jedoch erst durch die Software greifbar werden.

In verschiedenen Beitragen ( siehe R. Bruder, Darmstadt) wird jetzt oft der Begriff ,luK-Medien* benutzt, was
~informations- und Kommunikationsmedien* meint. Dieser Begriff beschreibt gro3e Bereiche der
Mdglichkeiten, jedoch bleiben auch einige nicht erfasst, z.B. ( DVD-) Filme in Rezeption und Produktion, aber
auch ,Werkzeuge* fur den Unterricht, die wie z.B. eine Tabellenkalkulation direkt als Medium zum Erkennen
und Darstellen von Zusammenhéangen durch Lehrer und Schiler genutzt werden kénnen.

Aus diesem Grund erscheint mir der Begriff ,Elektronische Medien* umfassender, aber auch scharf genug, die
gemeinten Medien treffender zu beschreiben.

Eine z.T. kommentierte Linkliste mit den konkreten Literaturangaben und weiteren Anregungen: s.u.

Ziel der Sitzungen ist es, einen umfassenden Begriff von , Medienkompetenz" zu konkretisieren, sich
der vielfaltigen Ziele und Aufgaben fir die Schule —auch im erzieherischen Bereich — bewusst zu
werden. An konkreten Beispielen sollen Mdglichkeiten zur Umsetzung im Fachunterricht wie im
erzieherischen Bereich erarbeitet und reflektiert werden.

Angestrebt wird dabei, die elektronischen Medien gleichberechtigt neben Buch und Arbeitsblatt, OHP
und Tafel etc.in den alltaglichen Unterricht - méglichst mit Handlungsorientierung, Alltagsbezug
und Realbegegnung - zu INTEGRIEREN. Daran werden offenere Konzepte von Unterricht
exemplarisch deutlich, die den Einsatz und die Nutzung dieser Medien férdern.

Sitzung 1

Medienkompetenz — Was ist das?
Erarbeitung eines umfassenden Verstandnis von ,Medienkompetenz® im Sinne Aufenangers und
Tulodziecksi anhand von
o Literatur
o Praxis-Film, Erfahrungen, Webseiten:
Spontanes Verhalten von Kindern und Jugendlichen am PC / Internet;
0 Gefahren im Umgang mit elektronischen Medien
0 Gesellschaftliche Funktion dieser Medien
o Einsatzmdglichkeiten dieser Medien fir den Unterricht
Didaktik:
Zielbereiche und Aufgaben flr die Schule im Umgang mit neuen Medien erkennen
( siehe unten die Mindmap Ziele im Bereich ,Elektronische Medien*)
o Grundlegende Bedienungskompetenzen entwickeln (nicht als Selbstzweck!!!)
o0 Nutzungskompetenzen bewusst entwickeln
0 Soziale Aufgaben erkennen und wahrnehmen
0 Wirkungen und Haltungen erkennen und zum bewussten Umgang weiterentwickeln
0 Schutz vor Gefahren
,2Guter Unterricht* mit elektronischen Medien: Kriterien erkennen am Beispiel....
o0 eines vorgestellten Unterrichtsprojekts mit elektronischen Medien
0 eines von Schulern erstellten Films; aktive Medienpadagogik (Produzieren..)

Diese Sitzung zielt auf eine FORTSETZUNG in MuM 2 ,Situationsangemessener Einsatz von Methoden und
Medien* im Sinne von Entwurf und Realisierung solcher Projekte.



Soziale Benachteiligung kompensieren
Soziale Ziele / Aufgaben / Gefahr sozialer Isolation begegnen

Kooperation fordern

Eigene Ziele stecken

MenueTechnik

nur: Grundlegende Bewusst nutzen Vorhandene Ziele verfolgen
WIN / Linux : \
Bedienungskompetenz gestellte Aufgaben angehen
Office / Open Office 7
Bildbeabeitung / Audio / Video GenieRen Spiele

Audio / Video

Zeitgrenzen

Einfluss begrenzen Wirkung auf Personlichkeit
InteraktivLernen /. oo 0 o N
- Nutzen als Werkzeug o A
uben Haltungen / Wirkungen Stellenwert erkennen Méglichkeiten
Grenzen
Texte persdnliche Rechte
Bilder Rechte anerkennen (Bild, Diffamierung...)
Kreativ / gezielt Produzieren und kennen Urheberrechte
Prasentationen &
Video ; _-h Rechtsfolgen kennen
Ziele im Bereich Werbung / Absichten erkennen
Finden "Elektronische Medien" Verfithrung /te?hr_l. Tricks kennen un_d Wlder-Stehen
Bewerten ; (i mdoglichst neutrale Kaufinformation
: Information D.Luders bewusst suchen und bewerten
In vorhandenes Wissen und 822007 -V5

Erfahrungen Integrieren

Chat-Verfihrun
Personlicher Schutz /___Gewalt, Pornographie,...

@ (Aufsichtspflichtill)

Email
Chat Kommunizieren

Instant messaging “

unbewusste Preisgabe von
Informationen

Persénliche Daten schiitzen / Cookies, Spuren im Netz,

) Rabattkarten
Selbstandiges Lernen K
— RFID-Technik, ...
"Konstruktivismus"
Hypertext-Strukturen entwickeln \ Unterricht weiterentwickeln Cookies

Offene Formen / projektartig
Blended Learning

Schutz vor Gefahren ﬁ Pishin;
Spyware, hacking Trojaner, Backdoors
Wirmer
\Sicherheitseinstellunqen

Hand
. ) C Dialer, Abo-Schmuggel
Finanzielle Folgen ...
? Folgen von Rechteverletzungen

JTechnischer Bereich




Einbettung in die Veranstaltungen des Moduls im 1. Semester PMu Methoden und Medien

-~ WasistLernen? Hilbert Mayer: Guter Unterricht ...
S5 z.B.gem. Konstruktivismus

Lerntheorien aus: Friedrich Jahresheft
SCHULER 2006 LERNEN

Frank Thissen: Das Lernen neu erfinden

Wo finden sich methodische
> Entscheldungen im Unterricht?\ 1 Grundlagen:
S (Film-Analyse)

Methoden

Wiechmann u.a.: Zwolf

Medien, Sozialformen, Phasierungen, Unterrichtsmethoden

Formen offenen Unterrichts u.a.
begriinden

&) Http://www.learn-line.nrw.de/angebote/

methoden/info/index.html

... mit Bezug zur Lernmgruppe...

Literatur
Auswahl

2. Praxis:

... zu einer Stunde \ Methodik exemplarisch
... zu einem Anschauungsmediu schreiben ...

Multimediale Angebote - verbessern sie
Lernen und Lehren?

Methoden

Stefan Aufenanger Lernen mit neuen Medien -
Was bringt es wirklich?

Analyse eines
Unterrichtsentwurf bzgl.
Methodik

Sigrid Blomecke
Was ist ein gutes Medienprojekt?

Http://www.mediaculture-online.de/

Theoretische
@ Medienkompetenz.356.0.html

Grundlagen (HA)

5. Exemplarisch: Formen offenen

Beispiele praktische Unterrichts, z.B. Lernen an Stationgh  [pEs s e = @ Http://www.heise.de/security/dienste/browserc
Umsetzung analysiere : - @ ] ) ]
Praktische Umsetzung :. Methoden und Medie : Http://www.internet-abc.de/daten/html/index.phy
entwickeln (Einfihrungssemester) g

D. Luders Jan 2007

MEDIENKOMPETENZ: Ziele und

Aufgaben bei der Arbeit mit elektr.

Medien in der Schule; siehe Mindmap
Prinzipien zum Einsatz elektr.
Medien im Fachunterricht

Am Beispiel erkennen:
Integration elektr. Medien in
den Fachunterricht

RegelmaRige Teilnahme
Aktive Mitarbeit

Leistungsanforderungen HA: Selbststandiges Erarbeiten der Inhalt:
der Literatur

HA: Recherche Medienprojekte
=2 ECTS

Elektronische Medien

Basiswissen: Gefahren und
Sicherheitseinstellungen

Erzieherische Aufgaben: Sicherheit
Datenschutz, Kostenfallen....

Praxis zum integrierten Einsatz elektr.
Medien im eigenen Fach exemplarisch
planen




Sitzung 2
Datenschutz und Sicherheit

Vielen LiVs ist nicht bewusst, welche Risiken bzgl. Sicherheit und Datenschutz konkret bestehen, bzw. wie
Sicherheitseinstellungen verbessert werden kénnen. Dies Informationen sind wichtig im doppelten Sinn: fur die
LiVs personlich wie auch als Lehrkréafte, die diese Inhalte vermitteln sollen.

Einstellungen zur Sicherheit und zur Privacy: http://www.heise.de/security/dienste/browsercheck/
als Beispiele: Internetexplorer, Google-Toolbar, Firefox, RealPlayer, WindowsMediaPlayer, DivX,

Cookies, PayBack-Cards, RFID-Technologie
Trojaner u.a. (Keylogger, man-in-the-middle, bots )
Viren, root-kits und Antiviren-Software
WLAN-Sicherheit

Praxis-Projekt
Tool: Sichere Bereitstellung von Inhalten aus dem Internet (offline oder beschrénkt online )

HTracker, Beispiel http://www.httrack.com/
Webseiten-Kopie

Arbeit in Interessengruppen:

A Medienerziehung als Beispiel

www.internet-abc.de
0 Beurteilen Sie —spontan, nach erstem Eindruck- die Seite bezuglich ihrer Verwendbarkeit im
Unterricht; fur welche Kinder?
0 Suchen Sie sich eine Bereich der Seite, den Sie fur wichtig halten, z.B. ,Chat" oder ,Viren..."
0 Wie lassen sich die Kinder fiir die Notwendigkeit der Auseinandersetzung damit motivieren?
Formulieren Sie Arbeitsauftrage fir Kinder, die in angemessener Weise den Inhalt erschliel3en.
0 Haben Sie alternative Vorschlage, diese Inhalte zu erarbeiten?
Welche? Bitte nennen Sie mdgliche Materialien und formulieren Sie konkrete Arbeitsauftrage dazu.
o Uberprifen Sie lhre Einschatzung von Beginn:
Ist die Webseite geeignet, die verfolgten Ziele zu erreichen?
Welche Schwierigkeiten ergeben sich fur Kinder ( ... welcher Altersstufe)?
Wie lassen sich diese Uberwinden?
o Andere Seiten mit dhnlichen Zielen: besser? schlechter? wie verwendbar? fir wen geeignet?
http://www.kidsville.de/index.php
Eher fur Jugendliche: http://www.lehrer-online.de/dyn/9.asp?path=/surfcheck-unterricht

B Fachorientiert

Mathematik / Naturwissenschaften - SEK I:

Excel-Tabelle fir Benzin-Preis / Entfernung: Entfernung als Funktion der Spritpreis-Differenz
entwerfen/verstehen und auf Erkenntnis zielende Aufgabenstellungen zur Auswertung entwerfen.
Deutsch u.a. SEK | : Projekte suchen auf ... , nachvollziehen und im 0.g. Sinne bewerten.
www.lehrer-online.de oder
http://www.learn-line.nrw.de/angebote/neuemedien/medio/sprachen/sprach.htm

GS und FOS : Lernwerkstatt, Budenberg kennen lernen, ausprobieren, reflektieren

oder :

Beispiel: Kinderproduzierter Kurzfilm mit Trickbox Kinderkanal
http://www.kika.de/fernsehen/a_z/t/trickboxx/trickboxx/was ist die trickboxx/index.shtml

und http://www.learn-line.nrw.de/angebote/litweb medien/




Links zum Thema , elektronische Medien*

Dies Sammlung ausgewahlter Links soll Beispiele und Einstiegsseiten in den jeweiligen Themenbereich dokumentieren und
Anregungen geben, sich mit den Themen auseinanderzusetzen. Sie sind z.T. Verweise auf grundlegende Literatur. D. Liders Feb 2007

Bereich: Einsatz des PC im Unterricht:

Stefan Aufenanger:

Lernen mit neuen Medien —Was bringt es
wirklich? (download 500 kB pdf)

Wichtiger Grundlagenartikel

http://www.medienpaed.fb02.uni-
mainz.de/stefan2005//Publikationen/PDF/aufen
anger lernen neue medien forschungsergebn

isse 00.pdf

vormals in: medien praktisch 4/1999 S 4 -8
Kritik vordergrtindiger Sichtweise;
Bedingungen fiir ein Gelingen

Frank Thissen
Das Lernen neu erfinden
konstruktivistische Grundlagen einer
Multimedia-Didaktik (download pdf-Datei 31 K)

http://www.learnline.de/angebote/lernen/medio/
htgrdmat02.pdf

Unterrichtskultur - Bild vom Lernen.

Der Autor erléutert das konstruktivistische
Unterrichtsmodell und seine Bedeutung im
Vergleich mit anderen.

Gerhard Tulodziecki

Digitale Medien in Unterricht und
Schule;

M edienpadagogische Grundlagen und
Beispiele

Vortrag in Soest am 09.02.04, LS
(download pdf-Datei 55 KB)

http://dimel.uni-
paderborn.de/dimel/grundlagen/digitale medie

n.pdf

Gerhard Tulodziecki

siehe auch: Multimediale Angebote -
verbessern sie Lernen und Lehren?
(vormals in: medien praktisch 4/1999)

Der Autor erlautert didaktische Grundlagen des
Einsatzes von neuen Medien und
Voraussetzungen fur deren effektiven Einsatz.

Sigrid Blomecke
Was ist ein gutes Medienprojekt?
(download pdf-Datei 1661 kB)

http://www?2.hu-
berlin.de/didaktik/data/auf saetze/Bertel smann%

20Stiftung. pdf

Beinhaltet konzeptionelle Uberlegungen wie
Kriterien fUr gute Einsatzm6glichkeiten neuer
Medien

Webquests: Erlauterungen und
konkrete Beispiele aus der Praxis

http://www.math.uni-
frankfurt.de/~schreibe/bsp wqg.htm

Webquests bieten die Mdglichkeit
projektartigen Arbeitens




Bereich Unterrichtspraxis, Projekte und Beispiele

Bildungsserver NRW

bietet ein breitgefachertes an theoretischer
und praktisch orientierter Literatur; viele
gute Beispiele.

http://www.learnline.de/

http://www.learn
line.nrw.de/angebote/neuemedien/

Viele viele gute Anregungen...

Karl Heupel, Siegen:
Lernen mit Medien
Schule - Studienseminar -
Medienzentrum - Uni

http://sansiwi.san.hrz.uni-
siegen.de/heupel/heupel/med/lernen mit
medien/index.htm

Viele gute und wichtige Informationen,
Ideen und Beispiele; auch unter dem
Aspekt Grundschule

Bewertung von Software

Lehrer-Online
Seite von ,Schulen ans Netz"

http://www.lehrer-online.de

Viele gute Beispiele, Literatur und Tipps

Helholtz Schiler-Campus
Natruwissenschaftliche Spiele und
Versuche

http://www.helmholtz-campus.de/

Die Seite regt an, sich mit
naturwisssenschaftlichen Fragestellungen
zu befassen. Eine Mischung aus Spiel und
virtuellen Experimenten

Verein "Internet-ABC e.V."

Seite zur Information von Eltern und
Kindern Uber gefahren im Netz

http://www.internet-
abc.de/daten/html/index.php

direkt verwendbar im Unterricht (?),
Elternabend (?) '!!

Freiwillige Selbstkontrolle Multimedia-
Diensteanbieter e.V. (FSM)

http://www.internauten.de/1.0.html

tja, was ist das???

Chatten ohne Risiko

http://www.lehrer-
online.de/dyn/9.asp?path=/chatten-
ohne-risiko

Gute Informationen und direkt
verwendbare Materialien flr den
Unterricht

Materialien auf dem Hessischen
Bildungsserver

http://lernarchiv.bildung.hessen.de/archi

v/medien
http://studienseminar.bildung.hessen.de

/it-beauftragte/

insgesamt ein umfangreiches Angebot,
z.B. unter Examensarbeiten ...

Zugang zu verschiedenen Projekt-
Inhalten.

Zur Information oder auch Teilnahme
an dem Kurs

http://aufbaukurs.intel-lehren.de/

viele gute praxisnahe Anregungen und
Materialien

Legaler Medieneinsatz in Unterricht
und Schule

http://www.medieninfo.bayern.de/downl
oad.asp?DownloadFilelD=21fb6796128
fd4849c97471eba93be06

Klarung rechtlicher Fragen bzgl.
Urheberrecht; veranschaulicht mit
Beispielen.




Bereich: Gefahren im Internet:

Avira AntiVir PersonalEdition Classic
free-Version, gut getestet!!!

http://www.free-
av.de/antivirus/allinoned.html

Spybot — Search and Destroy
Erkennt unberechtigt zugreifende
Programm (Werbung, Tracker,
Spionage- Software ...)

http://www.safer-
networking.org/de/mirrors/index.html

BSI
Internet-Sicherheit
grundlegende Informationen und Tipps

http://www.bsi.de/fachthem/ sinet/gefahr/
gefahr viren.htm

Verfuhrung durch OnlineSpiele,
www.Hausaufgaben.de , Klingeltone-
Abos etc.

www.hausaufgaben.de
http://verbraucherrecht.blogg.de/eintrag.php?id
=270
http://www.heise.de/newsticker/meldung/71452

Schmidtlein als Beispiel fir speziell an
Kinder und Jugendliche gerichtete
Dialer und Abo-Abzocke

Innvoation und Datenschutz
METRO Group RFID Innovation Center

http://www.future-
store.org/servlet/PB/menu/1007062 11 yno/ind
ex.html

RFID-Technologie als Beispiel fur
technische Weiterentwicklungen mit
gesellschaftlichen Folgen

RFID - Technik mit Nebenwirkungen

http://www.mediaculture-
online.de/RFID.942.0.html

RFID-Tchnologie als Beispiel fur die
bedrohte Privatsphéare

www.internet-
abc.de/daten/html/index.php

Unterrichtsmaterial Internetseite als
Information fur Kinder und Eltern

Initiative NRW

http://www.secure-it.nrw.de

gute umfassende Infos und
Materialien

Heise-Verlag
die!!'! Referenz-Quelle

http://www.heise.de/software/default.sht
mil?kat=176

http://www.heise.de/security/dienste/bro
wsercheck/

Security-Software

Sind die Browser-Einstellungen ok?




Bereich Medienpadagogik:

Bundeszentrale fir politische Bildung
Dossier Computerspiele
Umfassende Darstellung des gesamten
Themenbereichs mit vielen Links

http://www.bpb.de/themen/ST72BG,0,0,Compu
terspiele.html

Theoretische Beitrage zur Diskussion

BMfJSJ
Ubersichtsstudie "Medien und Gewalt

http://www.bmfsfj.de/Kategorien/Forschungsnet
z/forschungsberichte,did=28078.html

und
http://www.bmfsfj.de/RedaktionBMFSFJ/Abteilu

MATERIAL Beitrage zur Diskussion,
Internet-Konsum/ Verhalten Jugendlicher
siehe :
http://happytreefriends.atomfilms.com/index.html

ng5/Pdf-Anlagen/medien-und-gewalt-
lang,property=pdf bereich=,rwb=true.pdf

http://www.doodie.com/

Lehrer Online
Jugendmedienschutz und Schule und
Computerspiele

http://www.lehrer-
online.de/url/jugendmedienschutz
und

Computerspiele

mit Unterrichtsmaterialien

Medienerzieherische Herausforderungen an
bayerischen Hauptschulen

http://www.medieninfo.bayern.de/index.asp?M
Nav=1&2NDNav=0&TNav=0&BaumID=323

mit Unterrichtsmaterialien

Gewalt und Medien
Mediaculture:
Happy Slapping und Snuff-Videos

Happy Slapping und Snuff-Videos

JIM-Studie 2006
(Jugend, Information Media)

http://www.medieninfo.bayern.de/index.asp?M
Nav=1&2NDNav=0&TNav=2&ThID=256&Med=
617

mit Unterrichtsmaterialien

G. Tulodziecki
/lumfassender Begriff von)
Medienkompetenz

http://www.mediaculture-
online.de/Gerhard Tulodziecki.376.0.html

Medienerziehung in der Grundschule

Im Land Thiringen steht ein gesondertes Fach
"Medienkunde" auf dem
Stundenplan.

- Handreichung
http://www.th.schule.de/th/medienkunde/gshan
dr.pdf

- Medienkompetenz
http://www.th.schule.de/th/medienkunde/

gaaaaanz neu! (Jan 2007)




